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Multimedia-Designer*in
Weitere Informationen und Aushildungsbetriebe unter https://www.berufeerleben.at/berufe/1560

Der Aufgabenbereich von Multimedia-Designer*innen umfasst alles, was mit der Gestaltung von Ton, Bild und Text in Multimedia-Produkten zu tun hat. Multimedia-
Designer*innen entwerfen und gestalten z. B. Websites, DVDs oder computeranimierte Trickfilme. Sie gestalten diese Produkte nach den Angaben und Winschen
ihrer Kund*innen und Auftraggeber*innen, sie besprechen mit ihnen die EntwUrfe und bereiten fUr sie Prasentationen vor. Multimedia-Designer*innen arbeiten in
Werbe- und Multimediaagenturen im Team mit Berufskolleg*innen und verschiedenen Fachkraften, z. B. mit Informatiker*innen, Programmierer*innen, Web-
Designer*innen oder Onlineredakteur*innen.

Korperliche Anforderungen: Selbstkompetenz:

e gutes Sehvermdgen (viel Lesen bzw. Arbeiten am Computer) e Ausdauer / Durchhaltevermdgen
Fachkompetenz: o Belastbarkeit / Resilienz

e Datensicherheit und Datenschutz o Flexibilitdt / Veranderungsbereitschaft

e Fremdsprachenkenntnisse e Geduld

« Gefuhl fur Farben und Formen * Zielstrebigkeit

* gestalterische Fahigkeit Methodenkompetenz:

e technisches Verstandnis « komplexes / vernetztes Denken

Sozialkompetenz: o Kreativitat

e Argumentationsfahigkeit / Uberzeugungsfahigkeit ¢ logisch-analytisches Denken / Kombinationsfahigkeit
e Aufgeschlossenheit ¢ Organisationsfahigkeit

o Kommunikationsfahigkeit ¢ Planungsfahigkeit

e Kompromissbereitschaft
o Kritikfahigkeit

e Kund*innenorientierung

o Auftrage und Projekte mit den Kundinnen besprechen e dabei auf eine moglichst klare und Ubersichtliche
Infi ti f it - tell ht
¢ Vorstellungen, Winsche und Bedarfslagen der Kundinnen einholen, nformationsaufbereitung und -darstellung achten
Budgetrahmen abstecken  Feedback einholen, Korrekturen und Anderungen vornehmen, Endversion
e Entwirfe fOr Multimediaprodukte wie Computerspiele, CD-Roms, DVD's erstellen
und Internetportale gestalten, Entwirfe prasentieren und mit den e Endversion programmieren oder an Multimedia-Programmiererinnen
Kundlinnen besprechen weiterleiten, Testldufe durchfUhren
e Bildschirmoberflachen (Screens) gestalten: Elemente wie Menileisten, * Offline-Produkte wie z. B. Betriebsanleitungen, HandbUcher, Kataloge,
Icons, Symbole und Eingabefelder auswahlen und zusammenstellen, Lexika, Informationsbroschiren erstellen

Navigation durch das Produkt planen und gestalten
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