Screen-Designer*in
Weitere Informationen und Ausbildungsbetriebe unter https://www.berufeerleben.at/berufe/1618

Screen-Designer*innen entwerfen, gestalten und entwickeln Benutzeroberflachen fir Computerspiele aber auch Anwender-Softwareprogramme fUr die
unterschiedlichsten Bildschirme vom Computer-Desktop, Laptop, Tablet und Smartphone bis zu Fernsehbildschirmen. Sie besprechen die Vorstellungen und
Anforderungen des jeweiligen Produkts oder Projekts mit den Auftraggeber*innen und entwerfen daraufhin gemeinsam mit Informatiker*innen, Software- und
Spiele-Programmierer*innen, Web-Designer*innen und dergleichen Designvorschlage, die sie im Team besprechen und préasentieren. Vor allem achten Screen-
Designer*innen auf Benutzerfreundlichkeit, eine klare Darstellung der MenUstruktur und leichte Navigation durch die Programme.Screen-Designer*innen arbeiten
in Multimedia-Agenturen, IT-Verlagen (z. B. fir Computerspiele), Softwareunternehmen und EDV-Servicebetrieben.

Korperliche Anforderungen: Selbstkompetenz:
¢ gutes Sehvermdgen (viel Lesen bzw. Arbeiten am Computer) o Aufmerksamkeit
Fachkompetenz: * Beurteilungsvermdgen / Entscheidungsfahigkeit
o Datensicherheit und Datenschutz e Flexibilitat / Veranderungsbereitschaft
* Gefuhl fur Farben und Formen * Geduld
« gestalterische Fahigkeit e Konzentrationsfahigkeit
e Prasentationsfahigkeit Weitere Anforderungen:

e rdumliches Vorstellungsvermogen « gepflegtes Erscheinungsbild

e technisches Verstandnis

Methodenkompetenz:
Sozialkompetenz: o

o Kreativitat

» Argumentationsfahigkeit / Uberzeugungsfahigkeit « Problemlssungsfahigkeit

* Aufgeschlossenheit « systematische Arbeitsweise

e Kommunikationsféhigkeit

e Kund*innenorientierung

e Screen-Designs / Benutzeroberfldchen von Softwareprogrammen, e Funktion, Aufbau und Bedienung von Benutzeroberflachen in HandbUchern
Computerspielen, E-Learningprogrammen usw. konzipieren und und Betriebsanleitungen beschreiben
entwickeln

e Benutzeroberfldchen testen, analysieren und auswerten
* technische und asthetische Anforderungen festlegen ¢ laufend Optimierungen und Aktualisierungen durchfUhren
o Testlaufe durchfUhren, auswerten, Produkte verbessern und optimieren « technische Unterlagen, Betriebsbicher und Dokumentationen fohren
e BedienungsmenUs und Eingabeelemente fUr Hard- und Software

konzipieren und gestalten

e Touchscreens und grafische Oberflachen programmieren oder
Programmierung in Auftrag geben
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