Hardware-Entwickler*in
Weitere Informationen und Ausbildungsbetriebe unter https://www.berufeerleben.at/berufe/1975

Hardware-Entwickler*innen planen, konstruieren und entwickeln Hardware-Komponenten (Bauteile, Module, Leiterplatten, Chips), weiters Peripheriegerate wie
Bildschirme, Tastaturen, Drucker und Scanner sowie hardwarenahe Softwareprogramme und Betriebssysteme fUr Computer, Computernetzwerke und
Serversysteme. Sie planen und konstruieren Schaltungen und Bauteile fir computergesteuerte Mess- und Steuerungssysteme. Diese werden vor allem im Bereich
der Kommunikationstechnik, Automatisierungstechnik, der Robotik und Kraftfahrzeugtechnik (z. B. Bordcomputer) eingesetzt. Hardware-Entwickler*innen
arbeiten in Unternehmen (z. B. Herstellerfirmen, Servicefirmen) der EDV- und Elektronikbranche im Team mit verschiedenen Spezialist*innen, Fach- und
Hilfskraften und haben Kontakt mit Kund*innen und Auftraggeber*innen.

Korperliche Anforderungen: * Belastbarkeit / Resilienz

« Auge-Hand-Koordination e Beurteilungsvermdgen / Entscheidungsfahigkeit
e Flexibilitat / Verdnderungsbereitschaft

e Geduld

¢ gutes Sehvermdgen (viel Lesen bzw. Arbeiten am Computer)

Fachkompetenz:
« Datensicherheit und Datenschutz Methodenkompetenz:
¢ handwerkliche Geschicklichkeit * Koordinationsfahigkeit
¢ mathematisches Verstandnis e Kreativitat
e rdumliches Vorstellungsvermogen ¢ logisch-analytisches Denken / Kombinationsfahigkeit
e technisches Versténdnis e Planungsfahigkeit
Sozialkompetenz: e Problemlosungsfahigkeit

e systematische Arbeitsweise
e Aufgeschlossenheit Y
e Kommunikationsféhigkeit
e Kund*innenorientierung
Selbstkompetenz:

e Aufmerksamkeit

e Produktionsunterlagen (Layoutdaten, Maskendaten, Bestickungsliste,
Bestickungsplan) erstellen

e Hardwarekomponente entwickeln, testen, konfigurieren

¢ elektronische Bauteile, systemnahe Software und Testsoftware
programmieren e Betriebsbicher, Betriebsanleitungen, Installations- und Montageplane

e Schaltungen entwerfen, Leiterplatten festlegen und Schaltungstréger erstellen

anordnen
e Bauteile, Module, Leiterplatten und Chips entwerfen und entwickeln

¢ bei der Entwicklung von Prototypen mitwirken, z. B. Bauteile beschaffen,
Testhardware bauen, Softwarekomponenten konfigurieren, Prototypen im
Labor testen

* Bauteile besticken, Baugruppen, Platinen und Chips testen und einstellen

e Kund*innen und Auftraggeber*innen informieren und beraten
e Besprechungen, Prédsentationen, Schulungen durchfUhren

e technische Planungen und Zeichnungen mittels Computer und CAD
(Computer Aided Design) durchfUhren

e technische Unterlagen und Plane, Fachliteratur, Dokumente und Journale
fGhren
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