Mobile Developer*in
Weitere Informationen und Ausbildungsbetriebe unter https://www.berufeerleben.at/berufe/2884

Mobile Developer*innen sind ausgebildete Informatiker*innen, Programmierer*innen oder Elektroniker*innen, die mit der Entwicklung und Weiterentwicklung von
Betriebssystemen (z. B. Android, i0S), Software und Grundausstattung fir mobile Gerate wie Smartphones und Tablets (z. B. Telefon, Kamera, Kontakte, Karten)
befasst sind.

Mobile Gerate wie Smartphones werden immer leistungsféhiger, die Funktionen und Einsatzbereiche immer zahlreicher. Die technischen Grundlagen dafur
schaffen Mobile Developer*innen, in dem sie z. B. an der Erhohung der Speicherkapazitaten, der Downloadgeschwindigkeiten usw. arbeiten oder die Kameralinsen
bestandig verbessern. Sie setzen die Funktionen in ein graphisches Display-Design um, das fUr Nutzer*innen méglichst einfach zu bedienen ist.

Mobile Developer*innen arbeiten in der Regel fir Herstellerbetriebe von mobilen Geraten sowie in Zusammenarbeit mit Mobilfunk-Anbietern und Netzbetreibern.
Sie arbeiten im Team mit Fachkraften und Spezialist*innen der IT- und Mobilfunkbranche und mit Kolleg*innen aus der Kund*innenbetreuung, dem Marketing und
anderen betrieblichen Abteilungen.

Korperliche Anforderungen: ¢ Belastbarkeit / Resilienz

e gutes Sehvermagen (viel Lesen bzw. Arbeiten am Computer) * Beurteilungsvermagen / Entscheidungsfahigkeit
o Flexibilitdt / Verdnderungsbereitschaft
Fachkompetenz:
e Konzentrationsfahigkeit
e Anwendung und Bedienung digitaler Tools g
Zielstrebigkeit
e Datensicherheit und Datenschutz * CIeIStrebIgrel

* Fremdsprachenkenntnisse Methodenkompetenz:

e gestalterische Fahigkeit e Informationsrecherche und Wissensmanagement

e technisches Versténdnis * Kreativitat

e Zahlenverstandnis und Rechnen ¢ logisch-analytisches Denken / Kombinationsfahigkeit

Sozialkompetenz: ¢ Problemldsungsfahigkeit

. systematische Arbeitsweise
e Argumentationsfahigkeit / Uberzeugungsfahigkeit sy ! tewel

« Aufgeschlossenheit e Umgang mit sozialen Medien
e Kommunikationsfahigkeit

o Kritikfahigkeit

e Kund*innenorientierung

Selbstkompetenz:

e Ausdauer / Durchhaltevermdgen

¢ Betriebssysteme fir mobile Gerate entwerfen, gestalten und * Touch-Displays (tap and swipe) fir mobile Gerate gestalten und
programmieren programmieren
e bestehende Betriebssysteme verbessern, optimieren, weiterentwickeln e Funktionen, Anwendungen und Einstellungen der mobilen Gerate testen

* regelméBige Updates erstellen und optimieren

e Anwendungssoftware fir mobile Gerate entwickeln, programmieren, * Qualitatskontrollen, Fehleranalysen durchfuhren

optimieren, verbessern * regelmaBige Updates fUr bestehende mobile Gerate bereitstellen

e im Team Entwicklungs- und Weiterentwicklungsschritte besprechen, e technische Dokumentation und Unterlagen fUhren
planen, abstimmen
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