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BUhnenmaler*in
Weitere Informationen und Aushildungsbetriebe unter https://www.berufeerleben.at/berufe/523

Buhnenmaler*innen bemalen Dekorationen, BUhnenbauelemente, Mébel, Requisiten und bessern diese aus. Sie spannen Dekorationsteile auf, grundieren und
bekleben sie. Sie kdnnen mit verschiedenen Werkstoffen umgehen. BUhnenmaler*innen sind also kinstlerisch und handwerklich tatig. Sie arbeiten in Buhnen- und
Theaterwerkstétten, bei Film- und Fernsehproduktionen und bei Werbe- und Dekorationsunternehmen. Gemeinsam mit anderen handwerklichen
Mitarbeiter*innen und Hilfskraften arbeiten sie nach Anweisungen von Regisseur*innen oder Buhnenbildner*innen. Diese legen die entworfenen technischen
Zeichnungen, Entwirfe und Modelle vor und geben den BUhnenmaler*innen genaue Angaben beziglich der Farben, Muster und Materialien.

Korperliche Anforderungen: Selbstkompetenz:
e Auge-Hand-Koordination e Aufmerksamkeit
e Fingerfertigkeit o Belastbarkeit / Resilienz
Fachkompetenz:  Beurteilungsvermdgen / Entscheidungsfahigkeit
o GefUhl fur Farben und Formen e Flexibilitat / Verdnderungsbereitschaft
« gestalterische Fahigkeit e Selbstvertrauen / Selbstbewusstsein
« gute Beobachtungsgabe * Zielstrebigkeit
* gutes Augenmafl Weitere Anforderungen:

* handwerkliche Geschicklichkeit « Mobilitat (wechselnde Arbeitsorte)

o Kunstverstandnis

Methodenkompetenz:
e rdumliches Vorstellungsvermogen

o Kreativitat
Sozialkompetenz: ) ) )
e systematische Arbeitsweise

e Aufgeschlossenheit

e Kommunikationsfahigkeit

¢ Vorbesprechungen mit Buhnenbildner*innen fUhren, an e Schriften in verschiedenen Techniken schreiben
talt ki t it it
Gestaltungskonzepten mitarbeiten e Stein-, Mauerwerk- oder Vegetationsimitationen herstellen
Materiali ahlen, kalkuli isi
* Materialien auswahlen, kalkulieren und organisieren e rdumliche Illusionen wie z. B. weitgestreckte Landschaften im

e Skizzen, Modelle, Schablonen anfertigen BiUhnenhintergrund herstellen, Tageszeiten oder Regionen malerisch

e Malen, Bronzieren, Platinieren, Beizen, Lackieren unter Verwendung nachempfinden (z. B. nachtliche oder mediterrane Atmospharen)

unterschiedlicher Materialien wie z. B. Holz, Stoff oder Metall

¢ plastische Elemente modellieren
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